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ABSTRAK 

 

Ratih, K.A. (2019). “Penggunaan Teknik Permainan Memory Games Berbasis 

Media Gambar dalam Pembelajaran Menulis Kalimat Sederhana 

Bahasa Perancis di SMK” Skripsi Departemen Pendidikan Bahasa 

Perancis FPBS UPI. Bandung: Tidak Diterbitkan. 

Keterampilan menulis merupakan salah satu dari empat keterampilan berbahasa 

yang harus dikuasai oleh pembelajar bahasa termasuk pembelajar bahasa Perancis. 

Dalam pembelajaran keterampilan menulis masih ditemukan beberapa kesulitan 

dalam mengeluarkan ide, kesulitan linguistic, dan rendahnya motivasi. Salah satu 

solusi yang dapat membantu mengatasi kesulitan dalam pembelajaran menulis 

yaitu dengan teknik pembelajaran yang sesuai sehingga tujuan pembelajaran dapat 

tercapai. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan (1) 

tahapan penggunaan teknik permainan Memory Games  dalam pembelajaran 

menulis kalimat sederhana bahasa Perancis, (2) kemampuan siswa dalam menulis 

kalimat sederhana bahasa Perancis dengan menggunakan teknik permainan 

Memory Games, dan (3) tanggapan siswa dalam pembelajaran menulis kalimat 

sederhana bahasa Perancis dengan menggunakan teknik permainan tersebut. 

Penelitian ini menggunakan metode pre-experimental dengan desain one-shot 

case study. Berdasarkan hasil penelitian, dapat ditemukan bahwa: (1) berdasarkan 

hasil perhitungan observer, kemampuan peneliti dalam menerapkan teknik 

permainan Memory Games sebesar 4,4/31, artinya peneliti dianggap telah 

melakukan penelitiannya sesuai dengan prosedur yang telah dirancang. Sedangkan 

aktivitas siswa dalam pembelajaran menulis diberi nilai sebesar 20/25, artinya 

siswa telah mengikuti kegiatan belajar mengajar menulis kalimat sederhana 

bahasa Perancis secara aktif, (2) berdasarkan hasil perhitungan tes, nilai rata-rata 

tes menulis kalimat sederhana bahasa Perancis siswa setelah menggunakan teknik 

permainan Memory Games, yakni sebesar 80 yang berada pada interval 76%-85% 

dengan kategori baik, artinya responden dinilai mampu menulis kalimat sederhana 

bahasa Perancis dengan baik, dan (3) berdasarkan hasil perhitungan angket, 15 

responden (58%) menyatakan bahwa teknik permainan Memory Games 

menciptakan suasana belajar menjadi tidak membosankan, 19 responden (73%) 

menyatakan bahwa teknik permainan Memory Games menarik, menyenangkan 

dan membantu dalam pembelajaran menulis dalam bahasa Perancis. 

Kata kunci: pembelajaran menulis kalimat sederhana, teknik permainan, 
Memory Games 
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