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RESUMO: Este estudo versa sobre as contribui¢des dos jogos, brincadeiras e da literatura
infantil como uma ferramenta no processo de aprendizagem e no desenvolvimento das criangas
na educacdo infantil. Trata-se de um relato de experiéncia, com génese nas intervencdes em sala
de aula de uma escola publica municipal de Itapetinga-BA, realizada em trés momentos:
observacdo, co-participacédo e regéncia. O texto teve como subsidios contribui¢Ges de kishimoto
(1998), luckesi (2000), Brougére (1998), entre outros. Podemos observar ao longo da histdria a
limitagdo do jogo, a recreagdo ou como “ndo-sério”, s6 a partir de uma nova concepgdo de
crianga e infancia que o jogo comega a ser visto como instrumento educativo. Como concluséo,
aponta que a literatura infantil e a ludicidade auxilia no processo de aprendizagem, pois
aprender se torna prazeroso para as criangas. Também, 0s jogos e brincadeiras contribuem no
desenvolvimento fisico, cognitivo, social, afetivo e moral das criangas, pois a partir do brincar e
jogar a crianca comeca a respeitar regras, ter autonomia, desenvolver sua identidade e
imaginagé&o.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo Infantil. Ludicidade. Literatura Infantil.

1. INTRODUCAO

Esta pesquisa’ constitui como objeto de pesquisa analisar a importancia e as
contribuicdes dos jogos, brincadeiras e da literatura infantil como uma ferramenta no
processo de aprendizagem e no desenvolvimento das criangas na educacdo infantil.

Nesse sentido, entendendo que a Educagao Infantil deve promover a formagéo integral
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* O presente estudo é fruto de uma experiéncia vivenciada a partir do Estagio Supervisionado | —
Educacdo Infantil vinculado ao curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia
(UESB), realizado em uma turma de Pré I, composta por 24 criangas de 5 anos, turno vespertino de uma
escola publica municipal de Itapetinga-BA, situada em um bairro periférico.
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das criangcas em suas mdultiplas dimensdes seja afetiva, motora, cognitiva e social,
destacamos que a literatura infantil e a ludicidade sdo meios que podem contribuir
auxiliando nesse processo de formacdo da crianca. Sendo assim, identificamos a
necessidade de realizar intervencdes que proporcionassem momentos ludicos para as
criangas.

Quanto aos aspectos metodoldgicos, o estagio ocorreu em trés momentos:
observagdo para um diagndstico da escola® e da sala de aula®; co-participacdo nas
praticas pedagdgicas juntamente com a regente; e, posteriormente, intervencdes em sala
de aula.

A partir das observagdes, constatamos a invisibilidade do eixo norteador da
pratica pedagogica da Educacdo Infantil, que estd proposta nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para Educagdo Infantil (2009) em seu Art. 9°, quando enfatiza que “as
praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educacgdo Infantil devem
ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira [...]”. Também, podemos
observar que o Referencial Curricular Nacional Para a Educacdo Infantil (BRASIL,
1998, p. 22) destaca que:

“[...] nas brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atencdo, a imitacdo, a memdria,
a imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades de
socializacdo, por meio da interacdo e da utilizaco e experimentacdo
de regras e papéis sociais”.

Compreendendo a importancia desses instrumentos enquanto eixos norteadores
da pratica pedagodgica na educacdo infantil, optamos em desenvolver atividades que
comtemplasse essa proposicdo legal, realizando, assim, atividades lGdicas durante a

regéncia.

2. DESENVOLVIMENTO

> As observagdes estavam relacionadas a escola como um todo e foram iniciadas apés uma conversa com
a coordenadora pedagdgica e a diretora sobre o Projeto Politico Pedagdgico, o plano de ensino, a rotina da
escola, além do aspecto fisico, funcionamento, organizacdo pedagdgica e administrativa.

® No segundo momento foi realizada uma observacéo da sala de aula na qual foi realizado o estagio com
objetivos de investigar a relagdo professor e aluno, os conteidos, as metodologias adotadas, a participacao
das criangas, o desenvolvimento das areas do conhecimento e outros, para dai fazermos um diagndstico
do que fazer no periodo de regéncia, no sentido de contribuir com a escola, com a formagéo da docente,
com a aprendizagem dos alunos e com 0 nosso processo enguanto futuros educadores.
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2.1. Projeto de Estéagio

O projeto teve como finalidade contribuir com o desenvolvimento do habito de
ler, desde a educacdo infantil, pois ndo se forma bons leitores se eles ndo tém um
contato intimo com os textos, material esse que seja interessante e desperte a
curiosidade das criancas. Para tanto, definimos como objetivo geral do projeto
desenvolver situacOes didaticas envolvendo a Literatura Infantil e a ludicidade e, como
objetivos especificos, valorizar a leitura como fonte de prazer e entretenimento;
proporcionar momentos ludicos livres; incentivar a leitura e o contato com os livros;
tornar a leitura um ato prazeroso para as criangas e estimular a exploracéo e solucao dos
problemas pelas criancas através de jogos e brincadeiras.

A base da metodologia do projeto foi a garantia de todas as areas do
conhecimento que compdem o curriculo da educagdo infantil: linguagem (oral e
escrita); movimento; artes; masica; natureza e sociedade, e matematica, por meio de
atividades ludicas relacionadas a leitura, contacdo, dramatizacdo, reconto e producédo de
historias, pois sdo importantes para a integracdo da crianca no universo de descobertas e
de compreensdo do mundo, possibilitando o desenvolvimento da fantasia,

sensibilizando e mexendo com suas emogdes.
2.2. A Literatura Infantil e a Ludicidade na Educacao Infantil

A literatura infantil € de extrema importancia na educacdo infantil para a
construcdo do conhecimento da crianca, como aponta o Referencial Curricular Nacional

para a Educacdo Infantil quando diz que:

A educagdo infantil, ao promover experiéncias significativas de
aprendizagem da lingua, por meio de um trabalho com a linguagem
oral e escrita, se constitui em um dos espagos de ampliagdo das
capacidades de comunicacdo e expressdo e de acesso a0 mundo
letrado pelas criancas. Essa ampliacdo estd relacionada ao
desenvolvimento gradativo das capacidades associadas as quatro
competéncias linglisticas basicas: falar, escutar, ler e escrever
(BRASIL, 1998, p. 117).

O contato da crianga com os livros desde cedo ira proporcionar que a mesma

fantasie e imagine no universo infantil, a leitura, porém deve ser prazerosa para a

Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB) - Itapetinga-BA




I Seminario de

Politicas Publicas Educacionais:
desafios e perspectivas apds o

Golpe de 2016

1, 2 e 3 de Agosto de 2018.

mesma, aos poucos a crianga comega a gostar e criar o habito da leitura, recontando,
imaginando, internalizando determinadas palavras no seu vocabuléario, usando
entonacdes na voz, contribuindo para o processo de aprendizagem da linguagem oral e

escrita, além das contribui¢6es no desenvolvimento intelectual e emocional.

No processo de aprendizagem da leitura e da escrita, a crianca
defronta-se com um mundo cheio de atracdes (letras, palavras, frases,
textos, historias) e se engajam neste universo muito mais facilmente se
puder participar integralmente dele, e se o processo for transformado
num grande ato ladico (participativo, prazeroso) esta é a proposta, que
a crianga aprende brincando e usando o vocabulario do seu dia a dia
de forma a tornarem o aprendizado afetivo e agradavel (MARAFIGO,
2012, p. 6).

Estamos cientes, também, das contribui¢cBes da ludicidade através dos jogos,
brinquedos e brincadeiras, as criangas no brincar desenvolvem sua criatividade a partir
da imaginacdo, aprendem regras e normas, amadurecem algumas capacidades de
socializacdo, a construcdo do pensamento e de mundo, a liberdade de expressao,
desenvolvimento da atencdo, troca de dialogos, percepcdo e habilidades intelectuais e
motoras. Nos dizeres de Carmem de Britto Bahia (2000, p. 113-114):

O termo latino ludus. [...] Dele deriva em nosso idioma o termo
ludico, [...] e significa brincar. Neste brincar estdo incluidos as
brincadeiras, os jogos e os divertimentos e € relativa, também, a
conduta daquele, que brinca, que joga e que se diverte. O ludus,
abrange o0s jogos infantis, a recreacdo, as competicBes, as
representacdes litlrgicas e os jogos de azar, estando sua etimologia
residindo na esfera da ‘ndo seriedade’ e tendo como caracteristica a
ordem, tensdo, movimento, mudanca, solenidade, ritmo e entusiasmo.

O jogo nem sempre foi aceito nas escolas, devido a visdo do adulto quanto a
funcdo da escola tradicional, os pais muitas vezes acham que a educacdo infantil é
apenas um lugar de divertimento devido seu trabalho pedagdgico com jogos e
brincadeiras e ndo de aprendizagem, o ludico parece nessa visdo como nado aceito. Outra
questdo é quanto aos cuidados dos educadores em proporcionar momentos ludicos como
um meio no processo de aprendizagem das criangas, uma acao dirigida e planejada para

0 alcance de determinados objetivos pedagdgicos.

Se brinquedos sdo sempre suportes de brincadeiras, sua utilizacéo
deveria criar momentos ludicos de livre exploragdo, nos quais
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prevalece a incerteza do ato e ndo se buscam resultados. Porém, se 0s
mesmos objetos servem como auxiliar da acdo docente, buscam-se
resultados em relacdo a aprendizagem de conceitos e nogdes ou,
mesmo, ao desenvolvimento de algumas habilidades. Nesse caso, 0
objeto conhecido como brinquedo ndo realiza sua funcdo ludica, deixa
de ser brinquedo para torna-se material pedagdgico. Um mesmo
objeto pode adquirir dois sentidos conforme o contexto em que se
utiliza: brinquedo ou material pedagoégico (KISHIMOTO, 1998, p.
14).

Os momentos ltdicos estdo para além da pratica pedagdgica relacionada apenas
para aprendizagem em sala de aula, pois embora a intencdo ndo seja a propria
aprendizagem, ou o resultado de algo, a atividade ladica é educativa por sua prépria
natureza (LUCKESI, 2000).

Observa-se que em muitas das instituicbes de educacgédo infantil as atividades
propostas pelos docentes séo repetitivas, cansativas, tidas como chatas pelas criangas.
As atividades ndo atraem o interesse das criancas, e ndo consegue prender sua atencao,
elas se cansam rapidamente da atividade ja querendo fazer outra coisa que seja mais
atrativa. Para confirma nossos dizeres, Lino de Macedo, Ana LuciaSicoliPetty e
Norimar Christe Passos (2005, p. 18) aponta que:

As instrucbes ou orientacbes para seu fazer sdo pouco claras, as
tarefas sdo complicadas, formuladas de forma indireta e confusa.
Além disso, os contetdos sdo repetitivos e a formulacgdo é irregular e
sem sentido para a crianca. [...] Sdo faceis ou dificeis demais, ou seja,
ndo condizem com o nivel e interesse das criancas.

O jogo educativo tem como objetivo o equilibrio entre sua funcdo ludica e
educativa, dai partimos o intuito de para além da pratica pedagogica de aquisicdo de
contetdo, proporcionar momentos ludicos visando o desenvolvimento da crianca. “...]
a brincadeira é a atividade predominante e constitui fonte de desenvolvimento ao criar
zonas de desenvolvimento proximal. Ao promover uma situa¢do imaginativa por meio
da atividade livre, a crianga desenvolve a iniciativa, expressa seus desejos e internaliza
as regras sociais (VIGOTSKI, 1988 apud KISHIMOTO, 1998, p. 43)”.

2.3. Resultados e Discussoes
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A partir das intervencgdes realizadas durante o0 momento de regéncia do estagio
na educacdo infantil, percebemos a interacdo das criangas de forma participativa nos
momentos dos jogos, nas brincadeiras, nas contacao de historias, dentre outros. Tendo o
cuidado com as duas funcdes do jogo educativo.

Assim, incitamos nas criangas o0 conhecimento, a satisfagédo e o bem estar, que
todas as atividades proporcionaram, tornando-se algo indispensavel para o
desenvolvimento integral de cada uma delas, além da oportunidade de estimular o gosto
pela leitura.

Nesse sentido, trabalhamos na histéria “Os trés porquinhos” contetidos como:
moradia, linguagem oral e dramatizagdo, onde as criangas se sentiram bem & vontade e
participaram muito. Na historia “Dona Baratinha” foi desenvolvida a escrita, a
musicalidade e artes, na historia “E o dente ainda doia” trabalhamos higiene bucal,
sequéncia numérica de uma forma bem legal com um circuito na sala de aula com muito
movimento.

Vale salientar a importancia de o professor participar de todas as atividades
juntamente com as criancas, assim como foi realizado no estagio. Segundo Kishimoto
(1994, p. 20) “o educador deve, também, brincar e participar das brincadeiras,
demostrando ndo so6 o prazer de fazé-lo mas estimulando as criangas para tais agdes”.

Na historia da “Vitéria-Régia” trazemos a questdo indigena e os valores
culturais, onde confeccionamos com eles um painel mostrando que o indio esta em
todos os lugares e profissdes, ocupando muitos espacos na sociedade, também,
confeccionamos com as criangas um instrumento musical (chocalho).

Podemos observar que a partir dos jogos e brincadeiras as criancas aprendiam
através dos seus erros, de uma forma prazerosa, livre, sem pressdes, avaliacdes, mas o
jogo estimulava as criancas a explorar a atividade em busca da resposta correta,
contribuindo também na aquisi¢do de regras, na socializacdo com as outras criangas, 0
jogo educativo “envolve acdes ativas das criangas, permite exploragdo e tem multiplos
efeitos na esfera corporal, cognitiva, afetiva e social” (KISHIMOTO, 1994, p. 21-22).

Na historia “Dona Maricota” o trabalho com a alimentagdo saudavel, foi
maravilhoso, percebemos o envolvimento e participacdo das criancas no dialogo sobre

alimentos saudaveis, depois fizemos alguns espetinhos de frutas para degustacao.
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E possivel dar aspecto de jogo a exercicios escolares, é 0 jogo como
artificio pedagdgico. Enfim, o jogo permite ao pedagogo explorar a
personalidade infantil e eventualmente adaptar a esta o ensino e a
orientacdo do aluno (BROUGERE, 1998, p. 54).

Também, segundo Kishimoto (1994, p 22), “qualquer jogo empregado pela
escola aparece sempre como um recurso para a realizacdo das finalidades educativas e,
ao mesmo tempo, um elemento indispensavel ao desenvolvimento infantil”. Em todos
0s momentos as criancas foram participativas, interagindo com as outras criangas e
estagiarias, descobrindo e aprendendo coisas novas de uma forma mais prazerosa e

significativa.
3. CONSIDERACOES FINAIS

O aprendizado da leitura como um habito cotidiano na educacao infantil, precisa
ser estimulado de maneira dinamizada e diversificada para um aprendizado eficaz pelas
criancas. Percebemos o0 quanto as criangas se mostraram interessadas e dominavam o0s
conteddos a cada aula realizada, interagindo, participando durante todo processo,
estimulando o conhecimento e a satisfacdo.

Nesse sentido, ao ensinar sobre o gosto pela literatura na educacao infantil se
faz necessario escutar as diversas curiosidades das crianc¢as, ja que as mesmas estdo a
todo o momento fazendo perguntas sobre tudo o que as cercam. Faz-se necessario
também, que ocorram aulas com contagdo de histérias enriquecedoras, trabalhando essa
area do conhecimento de maneira diversificada e dindmica, considerando sua

importancia na formagéo das criangas.
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